Tutoriel BadnetTeam v2.8r6

1) Ouverture du fichier

Vous avez regu par mail le jeudi précédant la rencontre, le fichier de votre rencontre et vous devez
I’enregistrer sur votre disque dur. Vous pouvez normalement utiliser le fichier MaVille.xml mais si
votre messagerie n’accepte pas ou modifie ce type de fichier, vous pouvez utiliser le fichier
MaVille.xml qui se trouve dans I'archive zip jointe au mail.

A 'ouverture de BadnetTeam, vous devez choisir le fichier a utiliser pour importer les données de la
journée.

(=]

Choix du fichier x

Sélectionner le fichier contenant les données a importer. Ce fichier doit étre au
format XML. Il doit provenir soit du site BadMet soit du responsable des
interclubs, 1l peut aussi provenir d'une sauvegarde obtenue avec cet outil.
Attention, toutes les données déja enregistrées seront supprimées avant le
traitement du fichier.

Fichier |c\Daossiers LiguelCor| (Browse.. |

Pour cela, il faut cliquer sur le bouton Browse / Parcourir et aller chercher le fichier MaVille.xml que
vous avez regu par mail.

Aprés validation de cette étape, vous obtenez une fenétre vous rappelant les éléments de la
rencontre : Compétition / Date / Lieu / nombre de journées

Tutoriel BadnetTeam V2.8r6 — Ligue de Bretagne de Badminton



Choix du fichier

Tournoi Interclubs régionaux Bretagne 2013/2014

Date 2013-12-01
Lieu Ploemeur

Journée 1

Aprés validation de cette fenétre, vous obtenez la fenétre principale de BadnetTeam qui va vous
permettre de gérer la journée de championnat.

2) Fenétre principale

# Modification des paramétres |Z||E|fgl

Interclubs régionaux Bretagne 2013/2014 m

Selectionner la rencontre dans la liste déroulante au- dessus du terrain dedie a son déroulement. Utiliser les icones pour la gestion des rencontres.
Des info-bulles sont renseignées pour chacune d'elles. Cliquer sur le nom des équipes pour afficher la liste des joueurs. Les terrains sont
déplagables : cliquer dans le terrain avec le bouton gauche, laisser le bouton enfoncé, déplacer le terrain, relacher le bouton.

v v v v v

 Court1 | - | Court2 | -:- Court3 | - Court4 | —:- court5 | -i-

BadnetSuite
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Vous trouvez 3 boutons en haut a droite :

e |Le bouton Enregistrer sera a utiliser en fin de journée pour obtenir le fichier a retourner par
mail a I'adresse interclubs@bretagnebadminton.com

® |e bouton Nouveau vous permet d’ouvrir un nouveau fichier si vous avez déja utiliser
BadnetTeam précédemment. Vous revenez alors I'étape 1.

® Le bouton Parameétre qui vous permet de régler les informations spécifique au lieu de
rencontre :

# Modification des paramétres

Modification des paramétres

Temps d'échauffement 5
Temps de repos 20
Mombre de terrains 5

MNombre max de match 2
par joueur

Auto-arbitrage

Vous pouvez préciser le temps d’échauffement, le temps de repos, le nombre de terrains
utilisés, le nombre de match maximum par joueur par rencontre et enfin le déroulement des
matchs en arbitrage ou auto-arbitrage. L'influence de ces réglages sera détaillé dans la suite
de ce tutoriel.

Sur la fenétre principale, vous trouvez également 5 rectangles correspondant aux terrains et
identifiés par leur numéro (Court 1, Court 2, etc...). En fonction du nombre de terrains défini
dans la fenétre Parameétre, vous pouvez avoir un nombre plus ou moins important de
terrains.

Enfin, au dessus des terrains, vous trouvez des menus déroulant vous permettant de choisir
les rencontres qui se jouent actuellement.
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# Modification des parametres

Interclubs régionaux Bretagne 2013/2014

Sélectionner I rencantre dans la liste déroulante au-dessus du terrain dédié a son déroulement. Utiliser les icones pour la gestion des rencantres.
Des info-bulles sont renseignées pour chacune d'elles. Cliquer sur le nom des équipes pour afficher la liste des joueurs. Les terrains sont
déplagables :

UJAPBO2-BF1

ALPZ-BF1
UJAPBO2AWTT

iw

~

v

~ v

Court2 | -+

Court3 | -

Court4 | - Court5 | -

Aprés avoir choisi les rencontres a lancer, vous allez pouvoir imprimer les documents

correspondant a ces rencontres et saisir les informations remises par les capitaines.

3)

® Modification des parameétres

Préparation des rencontres

Interclubs régionaux Bretagne 2013/2014

AWT1-ALP2 v

UJAPBO2-BP1 v

Sélectionner la rencontre dans la liste déroulante au-dessus du terrain dédié a son déroulement. Utiliser les icones pour la gestion des rencontres.
Des info-bulles sont renseignées pour chacune d'elles. Cliquer sur le nom des équipes pour afficher la liste des joueurs. Les terrains sont
déplagables : cliquer dans le terrain avec le bouton gauche, laisser le bouton enfoncé, déplacer le terrain, relacher le bouton.

EEX
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La sélection d’une rencontre provoque I'apparition des matchs a jouer dans des rectangles placés
sous les terrains et au dessus des terrains, vous accédez aux commandes permettant de préparer les

rencontres.
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AVTT-ALPZ N d

Y S B 1o0:00
AT 0
ALFZ 0

2
Z

Au niveau du menu déroulant, vous retrouvez les sigles des 2 équipes se rencontrant.

Sous ce menu, vous trouvez I’heure prévue pour le début de la rencontre et le sigle des équipes suivi
du score de I'équipe sur la rencontre.

® |mpression

La premiére étape consistera a imprimer les documents utiles. Pour cela, il suffit de clique sur
I'imprimante (3& bouton sur la ligne indiquant I’heure de la rencontre)

AWT1-ALP2 v
L 10:00
2
o Tousles documents

C Présence |

Composition
Rencontre

Feuilles de match

Vous pouvez imprimer la déclaration de présence. Les capitaines doivent arriver a la salle avec ce
document préalablement rempli mais en cas de besoin vous pouvez imprimer un document vierge et
vous pourrez également imprimer la déclaration de présence avec la liste des joueurs présents
lorsque vous les aurez enregistrés.

Vous pouvez imprimer la feuille de composition d’équipe qui sera a remettre a chaque capitaine.

Vous pouvez imprimer la feuille de rencontre lorsque vous aurez enregistré les compositions
d’équipe.

Vous pouvez imprimer les feuilles de match. En fonction du réglage choisi avec le bouton Parametre
(cf partie 2), vous obtenez des feuilles simples (2 par page) ou des feuilles pour arbitre.

® Enregistrement des joueurs

A réception de la déclaration de présence d’une équipe, il faut cliquer sur le sigle de I'équipe
correspondante pour faire apparaitre la fenétre d’enregistrement des joueurs présents
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* Badhet

*+ Page principale

Journée interclubs

Pour pointer un joueur, e sélectionner en cliquant sur sa ligne puis utiliser le bouton Présent. |l est possible de sélectionner plusieurs joueurs.
En cas d'erreur, utiliser 12 bouton Absent. Un joueur présent est signalé par l'icone affichée devant son nom.

Haomme Ferme Mom, prénarm, licence Club Les As DuVolant Tregueusier ¥ £ Chercher

Joueur enregistrés

m - Genre Mom + Licence Catégorie  Surclassemer Niveau Club Action

B} Femme  ALLAIN Solene 06541591 Jun 1 15 40404 Les As Du Volant Tregueusiens

Oz Homme  BERTRAND Jean-baptiste 00341457 Sénl D4,02,03 Les As Du Volant Tregueusiens

El|3 Femme  BOURGES Amélie 00213499 Sén1l D4,04,02 Les As Du Volant Tregueusiens

O Homme  COLLIN Richard 06485169 sénl D3,D4,03 Les As Du Volant Tregueusiens

Elis Homme  FROTIM Laurent 06737152 Sénl @.aa Les As Du Volant Tregueusiens

6 Homme  LE BRAS Olivier 00137539 +352 C4,01,01 Les As Du Volant Tregueusiens

T Femme  LE GARREC Marion 00441976 Sénl aG.aa Les As Du Volant Tregueusiens

s Homme  LE NOUVEL Yohann 06654256 sénl D3,D4,04 Les As Du Volant Tregueusiens

Os Femme  PARISOTLucie 06463200 5énl D2,01,02 Les As Du Volant Tregueusiens =
[ 10 Homme PEDERRIERE Dorian 06463196 sen1 D2,02,D2 Les As Du Volant Tregueusiens

[0 11 Femme RAULTMelinda 06485170 Sénl D1,02,D1 Les As Du Volant Tregueusiens

[] 12 Homme TERTRE Elauan 06541593 Cad 1 25 402,02 Les As Du Volant Tregueusiens

[] 13 Homme TERTRE Youenn 00416462 Sénl D1,C1,C4 Les As Du Volant Tregueusiens v

Aprés avoir sélectionner les joueurs en cochant la case correspondant a chaque joueur, en cliquant
sur le bouton Présent vous enregistrez ces joueurs comme présents et ils apparaftront donc sur la
feuille de déclaration de présence si vous I'imprimez a nouveau et surtout ils seront dans la liste des
joueurs disponibles pour remplir la composition d’équipe. Un bonhomme vert apparait a coté de ces
joueurs dans la liste.

Le lien Page principale en haut a droite vous permet de revenir a I’écran précédent.
e Composition d’équipe
En cliguant sur le buste a gauche du sigle de I'équipe, vous faites apparaitre I'écran de saisie de la
composition d’équipe
Composition de I'équipe

Les As Du Volant Tregueusiens

Les listes ne contiennent que les joueurs qui ont été pointés présents.

SH1 C2- FROTIM Laurent - 9.3333

SH2 iC2-FROTIM Laurent - 9.3333

sD1 C2 - FROTIN Laurent - 9.3333
C4 - LE BRAS Olivier - 4.8571
gp 2 | D1-TERTRE Youenn - L5
—  NC-WoWO-0
DH1 C1- TERTRE Youenn - 14,3333

C1 - TERTRE Youenn - 14,3333

DD1 C2- LE GARREC Marion - 13.0465
C2 - LE GARREC Marion - 13.0465

MX1 C3-FROTIM Laurent - 8.8333
C3 - LE GARREC Marion - 11.2667

C3 - FROTIM Laurent - 8.8333
C3 - LE GARREC Marion - 112667

4
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Un menu déroulant vous permet de choisir les joueurs pour chaque match. Les choix possibles sont
limités aux joueurs qui ont été déclarés présents lors de I'étape précédente et a Wo WO en cas de

match forfait.

Des messages d’erreur apparaissent en rouge pendant la saisie pour indiquer une composition
d’équipe invalide (joueur disputant plus de 2 matchs ou 2 matchs d’'une méme discipline, paire avec

2 fois le méme joueur, erreur de hiérarchie, etc...)

e Ordre des matchs

Quand les compositions des 2 équipes ont été saisies, vous pouvez enregistrer I'ordre des matchs qui

vous sera indiqué par le Juge Arbitre.

AYT1-ALPZ o
=P =R 10:00
2 AT o
& ALFP2 0

Court1 | -+ [0

M1 SH1T t 1 2
FROTIN Laurent(C2-Sén)
AMOURELX Alexandre

M2 s5H2 b
LE BRAS Oliwiar (CH+352)
PENVERN Dimitri (C2-5én1)

L’ampoule (1% icone de la ligne indiquant I’heure de la rencontre) vous permet de définir un ordre
automatique des matchs calculé par le logiciel pour limiter les temps de pause. L'ordre des matchs
peut également étre modifié manuellement en utilisant les fleches vers le haut et le bas dans chaque

rectangle de match.
4) Déroulement de la rencontre

Pour lancer un match, il faut déplacer le rectangle du match en cliquant sur la croix en haut a droite

et déposer le match sur un des courts.
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AVT1-ALPZ - v
;e 10:00

AT 0

ALPZ

0
Court1 | 16:28 JBS@ | Court2 | 16:28 | 02:54
NEl SH1 t 4 -4 | M8 SD1 t 4 24

fo fo aD

AVT1-ALP2 AVT1-ALP2
[1JFROTIN Laurant (C2-S&n1] [2]LE GARRELC harian
[M1]AMOUREUX Alexandre [2]JOUBEL Bleuenn

M3 SH2 t L 24
LE BRAS Olivier (C4+352)
PENWERN Dimitri (C2-5én1)

M*4 DH1 t 1 4

TERTRE *ouenn (C1-5&n1)
[IFROTIN Laurent (CZ-5&n1)

HOTTE Pierme olivier
FENYERH Dimitri (C3-5é&n1)

Dans I'exemple ci-dessus, le SH 1 est lancé sur le Court 1 et le SD 1 sur le Court 2.

En haut du rectangle du terrain, vous trouvez le numéro du terrain, I’heure et enfin le chronométre.
Si le chronomeétre est jaune, les joueurs sont encore a I'échauffement et s’il est rouge, le match a
débuté (ou devrait avoir débuté). Dans le cas présent, le temps d’échauffement défini depuis la

fenétre parameétre (cf 2) est de 3 minutes.
Les autres informations contenues dans la fenétre sont le match, les clubs et joueurs concernés.

On voit en dessous les prochains matchs a lancer : SH 2 puis DH 1. Le SH 2 pourrait étre lancé sur un
troisieéme terrain. Le DH 1 ne peut pas étre lancé car un joueur est déja en train de jouer (surligné en
orange). Si le joueur est en temps de récupération, il est surligné en jaune.

Lorsqu’un match est terminé, en cliquant sur le crayon (entre la fleche vers le bas et la croix) dans le
rectangle du match concerné, vous pouvez saisir le résultat de la rencontre.

Saisie résultat x
FROTIM Laurent 71 15 AMOURELX Alexandre
O we O ap15 21 O a O woe
22 2

Heure début 29-11-2013 16:28
Heure fin 20-11-2013 16:43
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Les cases a cocher vous permettent d’enregistrer un match non joué (Wo du c6té du joueur n’ayant
pas démarré le match) ou un abandon (Ab du c6té du joueur ayant abandonné et saisie du score au
moment de I'abandon). Un message vous informe en cas de score incorrect.

AYT1-4LP2 v — v
QS 10:00
2 AT 1
2 ALPZ 1
Court1 | 16:44 | 01:23 Courtz | - |00
N°3 SH2
AVT1-ALP2

LE BRAS Olivier (Ca-+352)
FEMWERMN Dimitri (CZ-5&n1)

[ =
ALLAI-Soléne (T4 Junt-15)

. DHA1 MEDELLEC Marion (D3-5&n1)
TERTRE “rouenn (C1{S&n1)

[M7:03]FROTIN Laurent

HOTTE Fierre aliviar
[1]FENWERHM Dimitri (C3-5&n0i)

MES 5D
ALLAIN Soléne (CJund-15)
HEDELLEC Marion (D3-5&n1)

Aprés validation d’un score, le match disparait, le terrain est vide et le score de la rencontre évolue
sous le menu déroulant de choix des rencontres.

Dans I'exemple ci-dessus, le score est de 1 / 1 aprés les 2 premiers matchs. Le match N°3 est a
I’échauffement sur le Court 1 et le match N°4 ne pouvant pas étre lancé, on se prépare a lancer le
match N°5 sur le Court 2.

Il est possible de faire apparaitre les matchs terminés pour vérification ou modification du résultat en
cliguant sur les fleches croisées (4& icone sur la ligne affichant I’heure de la rencontre).

5) Fin des rencontres

A la fin des rencontres, il faut imprimer la feuille de rencontre aprés enregistrement de tous les
résultats.

Il est temps de préparer I'envoi des résultats a la Ligue pour leur mise en ligne. Pour cela, il suffit de
cliquer sur le bouton Enregistrer pour créer un fichier MaVille.zip qu’il faut envoyer par mail a
interclubs@bretagnebadminton.com
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